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O aprendizado de maquina pode ser dividido em ftrés grandes areas: "supervisionado", "nao
supervisionado" e "por reforgo". Cada uma dessas categorias usa técnicas especificas para resolver


https://www.rettore.com.br/public_data/lectures/

problemas e tem aplicacdes distintas. Entender esses conceitos é essencial para qualquer profissional que
trabalhe com dados e inteligéncia artificial.

Aprendizado Supervisionado

No aprendizado supervisionado, o0 modelo aprende a partir de um conjunto de dados rotulado, ou seja, ele
ja conhece as respostas corretas durante o treinamento. O objetivo € prever essas respostas para novos
dados.

Técnicas

As principais técnicas incluem "regressao linear" (para prever valores continuos), "classificagao" (para
prever categorias, como SVM, KNN, e arvores de decisdo) e "redes neurais" (capazes de modelar rela¢des
complexas).

Conceitos importantes

e Overfitting: Quando o modelo se ajusta demais aos dados de treino e ndo generaliza bem para
dados novos.

e \Validagdo cruzada: Método para avaliar o desempenho do modelo dividindo os dados em partes e
testando o modelo em diferentes subconjuntos.

e Tuning de hiperpardmetros: Ajustar os parametros do modelo para melhorar seu desempenho.

Aprendizado Nao Supervisionado

No aprendizado n&o supervisionado, o modelo trabalha com dados n&o rotulados e tenta encontrar
padrdes ou estruturas ocultas nos dados.

Técnicas

Clustering Agrupar dados similares (K-means, DBSCAN, clustering hierarquico).
Analise de Componentes Principais (PCA) Reduzir a dimensionalidade dos dados, preservando as
informagdes mais relevantes.

e Autoencoders Redes neurais usadas para compressao de dados.

Aplicacdes

As principais aplicagdes incluem "segmentacdo de clientes”, onde se agrupa consumidores com
caracteristicas semelhantes, e "compressdo de dados", para reduzir o tamanho de grandes volumes de
informacao.

Aprendizado por Reforco

No aprendizado por reforgo, o modelo aprende interagindo com um ambiente e recebendo recompensas
ou penalidades com base em suas agdes. Ele busca maximizar a recompensa ao longo do tempo.



Conceitos importantes

Politica Define qual agdo o agente deve tomar em cada estado.

Funcao de valor Avalia o quao bom é estar em determinado estado, considerando as recompensas
futuras.

Q-learning Um algoritmo que aprende a politica 6tima através da exploragdo do ambiente.
Aprendizagem por diferenca temporal Método para atualizar os valores aprendidos com base nas
diferencas entre previsdes de recompensas consecutivas.

Aplicagbes

Muito utilizado em "jogos", onde o agente aprende a vencer adversarios, no "controle roboético" e na
"otimizac&o de processos" industriais.

Conclusao

Entender essas trés abordagens — supervisdo, nao supervisao e reforco — é fundamental para resolver
uma ampla variedade de problemas no mundo do aprendizado de maquina. Cada uma oferece
ferramentas poderosas que, se bem aplicadas, podem transformar o modo como as empresas € 0s
sistemas operam.
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